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Sprint 2

Projektstatus

Kommentar Status

Helt generelt gar projektet godt. De udfordringer vi
steder pa er ikke dramatiske og er faktisk forventede i en
Generelt proces som denne. Hele holdet arbejder godt sammen og Gren
der er god forstaelse for arbejdet og den nadvendige
pragmatisme.

@konomien i sig selv er stadig fin. Vi har brugt ca. 7k
mindre end forventet og samtidig lukket flere point end
@konomi forventet . Status er dog markeret som gul da andringen Gul
i scope (se nedenfor) kan ende med at have konsekvens
for det nuvaerende budget.

Tidsplanen lader ikke til at vaere et problem. Der kan
Tid potentielt ende med at mangle tid i slutforlgbet, men det Gron
virker ikke sandsynligt med nuvaerende budget.

Der er stadig allokeret nok ressourcer og vi har mulighed
for at booke mere. Da scope er udvidet (se nedenfor) kan
det blive ngdvendigt at udvide tidshorisonten, men det
virker ikke aktuelt med nuvaerende budget.

Ressourcer Gron

Det samlede scope er efter grooming af boligvisning ca.
15% starre end hvad det nuvaerende budget kan rumme.
Dette giver anledning til opmaerksomhed og potentielt
pragmatisme ift. de resterende opgaver/budget. Der er
dog en rimelig forventning om, at vi potentielt kan
simplificere andre opgaver og dermed hente point.
Status er dog markeret med rgd da det er en reel
andring i omfang, hvis vi fastholder alle resterende
opgaver og ikke vinder fremgang pa andre omrader som
forventet.

Scope Red

De fleste identificerede risici er ikke indtruffet - dog har
en starre risiko ift. scope vist sig at veere indtruffet.
Ricisi Fremadrettet er der ikke identificeret, yderligere risici - Gul
der er dog markeret med gul da flere opgaver kan vise sig
at veere storre end tidligere antaget.

Fejl og Teknisk

geeld Ingen teknisk gaeld vi er bekendt med. Grgn
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Samarbejde

godt.

Samarbejdet fungerer fortsat som det skal. Der er god
stemning og hele holdet formar at holde kommunikation
og samarbejde pa et niveau hvor tingene fungerer rigtig

Gron

Risikolog

Nedenstdende viser de risici der er identificeret i projektet. Konsekvens gives i
intervallet 1-4 hvor 4 angiver den mest kritiske konsekvens. Sandsynlighed gives i
intervallet 1-4, hvor 4 angiver sterst sandsynlighed. Samlet score gar altsa fra 1-16.

Score Beskrivelse Sand. | Kons. | Ansv. | Tiltag
! Det opdages undervejs at Indtruffe| 3 - Hgj [Nikolas, | Det er veerd at
Indtruffet | omfanget af arbejdet vokser". t Reload | bemaerke at
denne risiko -
udover at vaere
indtruffet -
stadig er aktuel
da flere opgaver
kan vise sig at
veere sterre end
forventet.
Det viser sig undervejs at 2-lav | 3-Hegj | Arne, |-
integrationen til SalesForce er Reload
svaerere end forventet. Det var en
0 - Ikke antagelse ved estimeringen at
indtruffet | integrationen nemt kunne klares
da den eksisterende i forvejen. Det
mener vi stadig, men vi kan blive
overraskede.
0 - Ikke Design bliver afvist i Sverige og vi 1- 2 - Lav | Carina,
. bliver ngdt til at lave drastiske Meget Boligudl
indtruffet . ;
aendringer. lav ejer |
Parallellgb udvikling, design, og 2-lav 4- Hele |-
0 - Ikke godkendelse af design skaber Meget [teamet
indtruffet | forsinkelser og/eller ineffektiv hgj
tidsforbrug.

' Oprindelig formulering var: “Det opdages undervejs at vi har undervurderet omfanget af
arbejdet.”, men den var egentlig forkert da den signalerede at det sker af sig selv, men i
virkeligheden omhandler dette punkt at vi udvider scope efterhdnden som vi gar gennem design

mm.
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Vard at bemaerke

Sterste og vigtigste bemaerkning er, at omfanget af boligvisningen er noget stgrre end
forventet nu vi kender behov, design, og funktionalitet - faktisk dobbelt sa stor. Dette
var dog delvist forventet da vi ikke kendte endeligt design eller funktionalitet da
opgaven oprindeligt blev budgetteret - og det er den vigtigste side pa sitet sa den SKAL
have ekstra opmaerksomhed. Vi har dog haft en ret fin fremdrift pa selve
udviklingsarbejdet og vi haber og forventer at kunne indhente point fra andre opgaver?,
men vi kan potentielt sta overfor at skulle stramme nogle features ind eller tilfare
budget pa et senere tidspunkt. Det kunne f.eks. vaere vi nedprioriterer opgaver. Det er
pa nuvaerende tidspunkt vores anbefaling, at vi gennemgar backlog og allerede nu
vurderer om nogle omrader kan nedprioriteres blot for bevidstheden. Derudover er det
vigtigt at bemaerke at flere omrader kan vise sig at veere stgrre nar vi kender alle behov
og endeligt beslutter design, features, mm. - dog er vi forbi eller i gang med de stgrste
omrader af sitet sa en eventuel overraskelse senere vil have mindre konsekvens.

Derudover er der ikke meget at bemaerke. Vi har en fin fremdrift, der faktisk er bedre
end forventet hvilket er rart ndr nu scopet er sendret.

Scope

Epicoverblik

500,00 M Site segning (MVP2)

B Ejendomme (MVP2)

B Omos (MVP2)

W Nyheder og presse (MVP2)
W Kortvisning (MVP2)

B Eendomme

W Karriere

W Generisk side

W Forside

W Fremvisningsmodul

400,00

W Boligsegning
W Boligyisning

W Base
30000

200,00

100,00

Budget USP Pre Sprint 1 Sprint 2

?|saer opgaverne med de mere generelle sider kan give os point da vi pt. forventer at lgse dem
mere samlet med en verktgjskasse af moduler.



Fremdrift
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Sprintetital

Afsluttet: 108,00 USP

Sprintet i detaljer

Status Report

Completed Issues
Key Summary

Grundlaeggende tema
Opsaetning af projekt/installation
Handtering af Cookie
Menu
Identificer eksisterende data
Opbygge datamodel
Boligsegning: Grundlzeggende arbejde
Segeside
Modul til fremvisningsanmodning

Boligsegning filter - resterende arbejde

Issues Not Completed
Key Summary
I Segeside: Filtre - omrader og ejendomme

Se samme rapport her.

Scope (MVP) il Framarift initicit) Fremarift (beregnet)

Mal for sprint: 63,00 USP

Fremarift (fakisk)

o

Timer, forventet: 105,00 timer
Timer, faktisk: 98,89 timer
Velocity, forventet: 0,60 USP/time
Velocity, faktisk: 1,09 USP/time

et

TID

Issue Type
0 story
0 story
[ story
0 story
0 story
0 story
[ story
0 story
0 story

E3 Improvement

Issue Type

0 story

X
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Priority

4 Undecided
L Undecided
¥ Undecided
| Undecided
4 Undecided
L Undecided
¥ Undecided
! Undecided
¥ Undecided

L Undecided

Priority

! Undecided

o

Status
RELEASABLE.
CLOSED.
CLOSED.
CLOSED.
CLOSED.
CLOSED.
RELEASABLE.
RELEASABLE.
CLOSED.

RELEASABLE.

Status

IN PROGRESS.

o 1
o

* Issue added to sprint after start time

View in Issue Navigator
Story Points (108)

20

View in Issue Navigator
Story Points (0)

0
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@konomi
Nedenfor en oversigt over budget vs. brugte og bookede ressourcer.
DKK (eks. DKK (inkl.
Sprint Fra Til Timer moms) moms)
Pre 01/01/2019 10/02/2019 33,79 38.145,85 47.682,31
Sprint 1 11/02/2019 24/02/2019 99,97 106.095,50 132.619,38
Sprint 2 25/02/2019 10/03/2019 98,89 106.208,30 132.760,38
Sprint 3 11/03/2019 24/03/2019 105,00 111.450,00 139.312,50
Sprint 4 25/03/2019 07/04/2019 105,00 111.450,00 139.312,50
Sprint 5 08/04/2019 14/04/2019 50,00 52.975,00 66.218,75
Sprint 6 15/04/2019 21/04/2019 20,00 18.300,00 22.875,00
Sprint 7 22/04/2019 28/04/2019 50,00 52.975,00 66.218,75
Totalt 562,65 597.599,65 746.999,56
Budget 564,91 600.000,00 750.000,00
Difference 2,26 2.400,35 3.000,44
§50.000,00 == AT ket o Akumure (o) o e (ks - B
600.000,00
550.000,00
500.000,00
> 450.000,00
S 400.000,00
> 350.000,00
uﬁ 300.000,00
g 250.000,00
200.000,00
150.000,00
100.000,00
50.000,00
0,00
%,@(\ o© 6Q{\0\\ 5Q<\(\\ %Q(.\(\\'b 5Q<\0\ 5(3(\(\\ %Q‘.\(\\@ %Q{\(\\ﬂ

@konomi samlet set

TID

Fra projektets start og frem til 12. marts 2019 er der brugt kr 250.449,65 eks. moms.
Dette svarer til ~41,74% af det samlede budget pa 600.000,00 eks. moms.




